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4 Skriveklge

A fortelle ved & skrive
A arbeide med fortellingen
A skrive fortellinger

A skape en tekst
— prosessorientert skriving

Arbeidsbeskrivelse

Hvordan skrive en bedre tekst?

A skrive tekster ved hjelp av PC
A arbeide med mappemetodikk

Logg - en verdifull
tilbakemelding

5 Grammatikk med oppgaver

Byggeklosser
Ordklasser
Substantiv
Adjektiv
Verb
Adverb
Pronomen
Preposisjoner
Determinativer (bestemmerord)

Konjunksjoner

130
138
139
144

146 (]

148

151

152
152
153
155
160
164
165
168
169
172

Subjunksjoner
Interjeksjoner

Setninger og setningsledd
Verbal og subjekt
Objekt
Indirekte objekt
Predikativ
Adverbial
Formelt subjekt

Setninger

Oppslagsdel
for ord og begreper

Registre
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173
174
176
182
184
185
186
189
189

198
200





